elijk B
: ' aald makk -
de heeft jullie het niet b6‘;,9 et
etus Delta ben : h gelukt om alle raads en e
oo co anks dt-tooh geluk - mogten doey -
Is het ondanks 4 i is wat ie had moe
gemaakt.ls-net jullie iets gemist? Dit is wat je | " -
%sen? OF AR NS G ontsnappen: —
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nummer versleutelq.
Verder is o van belang om ¢, welen dat je e Juiste volgorde g het openen van de celdeyrep moet doorgepen,
anders bljjpep deze gesiyfon.

Als je slim Samenwerk po; Je vrienden in de andere cellen, dap kun je achier het lienctj/??rige telefoonnummer
komen, Vervolgen, geef je aan dp centrale compyer de juisge volgorde yap Openen door oy dan zal dez, de

Wij wensen Jullie heel ypy Succes, (pefyg Deliq.

Te]efoonnummer
——cloonnumme,

Inieder vyp de vier ¢oljop hangi eep Verlaalsleute] op een le verfalop boodschap. De vier boodschappen zijn:

1. De vier vlakken 0p het prikbgrq van de cel 0p pagina 5, (e verlalen mey o Stippen 0p de viger vy de ce] 0p
Pagina 7, (3478)

2, De boeken iy de kast yap de ce] 0p pagina 6, {e vertalen mey Slaaldiagrampep 0p de muyr vy de cel 0p

pagina §. (0548)
33 De witte figuren 0p de muyr vy de cel 0P pagina 7, t vertalen mej o blaadjes 0p de muyr vy de ce] op
Pagina 6, (1861)

Pagina 5, (6134)
Jullie hebpoy nu yier Viertallep, Mmaar je moey pop lienci i - Met de Viertallen kg, je
doming Spelen. Jo krijgt da 0548 - 48161 - 6] 15 3| Weg le laten hoyg, je het Volgende
lelefoonnummer over: 0548 61 34 78

" Aad

Oflssinsgen
77
Q/@ I

ESCAPE GAME

V0OR THUIS

RIJKSHOTEL

DE NOR



volgorde de celdeuren geopend moeten worden.
| Cellen mel een nummer uit de tafel van 3. zijn allemaal leeg.

Volgorde van de celdeuren [
Met de twaali aanwijizingen kom je er achter in welke celnummers de bendeleden zalen en in welke
(ellen 3, 6 en 9 vallen dus af.

9 Violet is een vrouw en zil in aparle vrowwencellen die alledrie boven de entree of ,
bezoekersruimte Zijn-
Dit ziin cellen 3.5 en 7. Cel 3 is al aigevallen door aanwiizing 1, f
dus Violet zil in cel50i7.

3 Bernard zit hel dichtst bij de sporthal.
Aangezien Violet in cel 5 of 7 zit, is alleen cel 1 nog dichter bij de sporthal, \
Bernard zit dus in cel 1.

4 Twee bendeleden ~itten in een cel met een even nummer en twee in een cel met
een oneven nummer.

it betekend dat Max en Anton in een even cel zilten, aangezien Violet en

Bernard als in een oneven cel zitten.

5 Twee bendeleden grenzen met de cellen direct aan elkaar.
(el 6 was al afgevallen, dus moelen Max en Anton wel in cel 9 en 4 zitten. |
0 Bendelix Max pevindt zich in een cel mel een hoger nummer dan de cel van bendelid Anton. | \
Anton zit dus in cel 2 en Max in cel 4 ‘
. De som van de celnummers waar de bendeleden in opgesloten zitten, is geen veelvoud van 3 ‘
Jullie weten dat de cellen 1,2 en A bezet zijn. Dat is opgeteld 7. Violot zit in cel 5
of 7, maar als ze in cel 5 zou zilten, dan wordl de totale som 12. Twaali is een
veelvoud van 3, dus Violet zil in cel 7. \
Jullie weten nu dus dat de bendeleden in de cellen 1.2, 4 en 7 zitten. Nu moel {¢ 0gZ achterhalen in welke [
volgorde de celdeuren geopend moeten worden. 00K hier geven de aanwijzingen uitsluitsel.
i} De cel van Bernard moet direct voor de cel van Anton worden geopend. maar direct na de cel van (
Violet.

De volgorde van openen van deze drie cellen is dus eersl de cel van Violet (7). dan de

cel van Bernard (1) en 1ot slot de cel van Anton (2)- Er staal dat ze direct yoor en na
elkaar geopend moelen worden, dus die volgorde is: 7-1-2.

9 Geen enkele cel wordt geopend op de positie van het eigen celnummer.
Alleen de eel van Max (4) moel nog in hel rijtie van openen gezel worden. Maar cel 3
mag niel als vierde worden geopend, dus moet deze wel als eerste worden geopend.

De volgorde van openen is dus: 4712

B ]?zl%e/ﬁimg de ieiit/fgle computer

*y;j;ft) e het telefoonnummer 6
__meT de centrale Smputer en Ko
e 1 computer en Ko

”7072);{51—@ vol -

PR 77ﬁar48van——f77777 4
2J4%) Yde van ope e —

1 in een keuzemenu. Te - +fg ;”Sf?”g@ de celdeuren. Te belt ¢

— ntrale co
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DEEL 2. ONTSNAPPING UIT HET GEVANGENISGEBOUW
Griekse letters

In de introducije Slaat

dal jullie eep we
achlerhalep om de ngg

g door heg doolhof moeyep vinden en
ddeur 1o Openen,

een viercijferige code moetep
Als je de juiste we

g door de doolhoven volg (
tegen. Met de very

gebruik de markeerstift)
aaltabel op Pagina 9 kap je

dan kom i€ 76 Griekse letters
deze Griekse letters om

zellen naar de volgende fekgt:
Gevmbwon&evan&eetn&co&et&ﬁL,IJuepmnr&tarosa(pefkocpsLb(pare
de volgord

n)\srlbaar&rs(psratblf(svsn
vVolgorde van (e eindcode jg blueprinis latoeages kogelga

en het laaisie getal is zevep

bluepring, | gelal

U legen elkaar aanlegl ey o
dan zie je hey cijfer 8 versep

Tatoeages

Er zijn in totaa) 20 tat
allemaal it op leg ze
spel Triominos). Als alle a1
men het gefa] 9,

(z0als bij hey

0tages tegen elkgyy liggen vormen ze

Pagina dubhe) op de vouwlijn,
dan kun Je verschillende letters, cijfers en tokens lezen. Alg je de

genummerde volgorde vap e kogelgaten aanhoudt, dap vormt dif de
volgende Vraag: 4e Priemgeta] + 9

Het vierde priemgetal js 7 (

Wist je di niel, dan kop
Met 2 erbij opgeteld kom je

0p het cijfer 9.

Je dit vinden jp hint 6).
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